Procesos Urbanos Numero 11(2):julio-diciembre, 2024. ISSNe: 2500-5200
DOI: 10.21892/2422085X.722

Transformar Espacos Publicos atraves do
Mobiliario Urbano Open Source:
Resultados e Contribuicdes Estratégicas

Transformando Espacios Publicos a través del
Mobiliario Urbano de Cdédigo Abierto: Resultados y
Aportes Estratégicos

Transforming Public Spaces through Open-Source
Urban Furniture: Results and Strategic Contributions

Mayara Carvalho Gomes
Arquiteta e Urbanista, Mestre em Ambiente Construido, Universidade Federal de Juiz de Fora (UFJF), Brasil.

mayara.gomes@arquitetura.ufjf.br

https://orcid.org/0000-0003-3299-644X

Antonio Ferreira Colchete Filho

Arquiteto e Urbanista (UFRJ), Doutor em Ciéncias Sociais (UERJ), Professor Titular da Universidade Federal de
Juiz de Fora (UFJF), Brasil.

antonio.filho@ufif.br

https://orcid.org/0000-0003-4776-123X

Recibido: junio 21 de 2024
Aceptado: septiembre 11 de 2024
Publicado: diciembre 28 de 2024

RESUMO

O objetivo deste trabalho é analisar a ampliacdo de estratégias colaborativas com foco
no chamado mobiliario urbano Open-Source (de cddigo aberto). A metodologia utilizada
tem na revisao de literatura seu suporte principal para repassar quatro casos referéncia.
Verifica-se que ha o estimulo a (re)ativacdo de espacos urbanos por meio da construcao

de mobiliarios personalizados, de facil execucdo, replicaveis e economicamente
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acessiveis, mas destaca-se a necessidade de abordar questbes relacionadas a
durabilidade, padronizacao, regulamentacdo e documentacdo dos projetos. Conclui-se
gue a tipologia € promissora e pode ser incrementada com a otimizacéo de critérios que

garantam maior eficacia e sustentabilidade aos processos.
Palavras-chave: mobiliario urbano; Open-Source; espaco publico
RESUMEN

El objetivo de este trabajo es analizar la expansion de las estrategias colaborativas con
foco en el llamado mobiliario urbano de codigo abierto (Open-Source). La metodologia
utilizada tiene en la revision de la literatura su principal apoyo al revisar cuatro casos de
referencia. Se verifica que existe el estimulo para (re)activar los espacios urbanos a
través de la construccion de mobiliario personalizado, facil de ejecutar, replicable y
econdmicamente accesible, pero se destaca la necesidad de abordar temas relacionados
con la sostenibilidad, la estandarizacion, la documentaciéon y la documentacion de dos
proyectos. Se concluye que la tipologia es prometedora y puede incrementarse con la
optimizacién de criterios que aseguren mayor eficiencia y sostenibilidad a los procesos.

Palabras clave: mobiliario urbano; Cédigo Abierto; espacio publico

ABSTRACT

The aim of this work is to analyze the expansion of collaborative strategies with a focus on
the so-called Open-Source urban furniture. The methodology used has in the literature review
its main support to review four reference cases. It is verified that there is the stimulus to
(re)activate urban spaces through the construction of customized furniture, easy to execute,
replicable and economically accessible, but the need to address issues related to
sustainability, standardization, documentation and documentation is highlighted two projects.
It is concluded that the typology is promising and can be increased with the optimization of

criteria that ensure greater efficiency and sustainability to the processes.

Keywords: Urban furniture; Open source; Public space
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INTRODUCAO

Os espacos publicos desempenham um papel fundamental na estruturacao urbana,
promovem interacdes sociais, expressdes culturais e encontros entre diferentes grupos,
como destacado por Carmona (1985), e enfatizam sua contribuicdo para o senso de
pertencimento e identidade coletiva. O mobiliario urbano, por sua vez, € um elemento
essencial na transformacédo e adaptacao desses espacos publicos, reflete as necessidades
e percepcbes dos usuarios, possibilita novos usos e fungdes, e permite estratégias
inovadoras de intervencdo urbana. Nessa perspectiva ampliada, Creus (1996) propde o
termo “"elementos urbanos" para destacar a integracdo na paisagem urbana, enquanto
Uffelen (2010) e Colchete Filho (2003) aprofundam sua definicdo, além de ressaltar a
diversidade e impacto na qualidade de vida urbana. O mobiliario urbano, ao oferecer conforto
e atender as necessidades da populacdo, pode incentivar transformacées urbanas, introduzir
novos usos e funcdes, e promover a cultura, arte e lazer, conforme destacado por Mourthé
(1998), de forma a contribuir para o desenvolvimento urbano sustentavel e a qualidade de
vida dos cidadaos.

A contemporaneidade urbana enfrente desafios decorrentes de sua diversidade
cultural, complexidade social, avan¢os tecnologicos e exigéncias ambientais. Nesse
contexto, o mobiliario urbano desempenha uma funcdo essencial ao fornecer solugcdes
praticas que abrangem assentos confortaveis, iluminacdo adequada, sinalizacdo e pontos
de coleta seletiva de residuos, além de fomentar a cultura, a arte e o lazer. Entretanto, sua
implantacdo e manutencdo enfrentam obstaculos, como a consideracao da diversidade de
usos e usuarios do espaco publico, a harmonizacdo entre estética e funcionalidade, a
selecdo de materiais sustentiveis e a garantia de acessibilidade. O planejamento e a gestao
adequados se tornam imprescindiveis para superar tais desafios e contribuir para o

desenvolvimento urbano sustentavel e aprimoramento da qualidade de vida dos cidadaos.

Gehl (2013) destaca a importancia de opcdes de permanéncia para diversos grupos
na criagdo de espacos urbanos significativos e vibrantes, ao ressaltar a necessidade de
elementos flexiveis que se adaptem a diferentes contextos. Por sua vez, Menezes (2021)
enfatiza a cocriacdo como uma abordagem colaborativa para resolver desafios urbanos,
promover aprendizado e adaptacao socioespacial, e resultar em solugdes mais sustentaveis

e melhorias na qualidade de vida urbana, de maneira a contribuir para a construcado de

©2024 Los Autor(es). Publicado por CECAR. Revista Procesos Urbanos estd distribuido bajo una Licencia Creative
Commons Atribuciéon-CompartirIgual 4.0 Internacional



espacos urbanos inclusivos e democréticos.

Raymond (1999, p. 93) enfatiza que a cultura de cédigo aberto teve inicio nos anos
1970 em brinquedos e demos, expandindo-se para ferramentas de internet nos anos 1980 e
integrando-se a sistemas operacionais na década de 1990. Essa cultura influenciou a
arquitetura e urbanismo ao introduzir novas filosofias de producao urbana. Exemplos como
a Wikihouse, que oferece projetos de habitacdes sustentaveis e acessiveis para
autoconstrucéo, a Opendesk, que promove a colaboracao entre designers e fabricantes de
modveis personalizaveis open-source, demonstram a flexibilidade e o impacto dessa
abordagem na producdo acessivel e democrética baseada no compartilhamento de
conhecimento. No contexto do software, lideres como Bob Young, da empresa Red Hat,
promovem ferramentas de codigo aberto para incentivar a liberdade e inovacdo, sem
prejudicar a concorréncia, e de maneira a destacar as contribui¢cdes significativas para a

computacdo (DiBona; Ockman; Stone, 1999.

A tipologia do mobiliario urbano open-source se evidencia por seu processo projetual,
gue envolve uma sequéncia definida de etapas. No projeto de mobiliario urbano open-source
o briefing define requisitos funcionais, tecnolégicos, econémicos, sociais e culturais com o
propésito de criar mobilidrio acessivel, sustentavel e adaptavel, com énfase em recursos
locais e fabricagcdo descentralizada. A etapa de geracdo de ideias propde designs
personalizaveis para atender as preferéncias dos usuarios, a fim de resultar em protétipos
gue sao testados e avaliados com base no feedback da comunidade. O seu refinamento
ocorre de forma colaborativa, com a implementacdo descentralizada em cooperagéo com a
comunidade, e assim garantir a eficacia da tipologia. Nesse sentido, a metodologia destaca
a importancia da estrutura, participacdo e adaptacdo as necessidades reais, além de

promover a acessibilidade e colaboracdo em design.

A tipologia promove a criacdo coletiva e o papel do usuario no urbanismo open-
source, integrando-se as estratégias urbanas. Essa abordagem envolve diversos atores e
propde a cocriagcdo do projeto, com o objetivo de atender a acessibilidade e facilitar a
execucao. Apesar das vantagens, a viabilidade e durabilidade séo objeto de questionamento

devido a escassez de projetos implementados, o que, por conseguinte, dificulta a avaliagéo.
No contexto desta pesquisa, o termo "tipologia de mobiliario urbano open-source” é

utilizado para identificar e diferenciar um grupo especifico de projetos de mobiliario urbano
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gue se destacam pela utilizacdo de principios de cédigo aberto. Isso significa que esses
projetos sao realizados e compartilhados de forma colaborativa, permitem modificacdes e
personalizacdes, em contraste com o0s modelos tradicionais, que geralmente s&o de
propriedade exclusiva e ndo permitem alteracdes, 0 que 0s torna menos acessiveis.
Sinteticamente, do ponto de vista conceitual, um tipo representa mais flexibilidade de

apropriagcdo do que um modelo, que deve ser seguido ipsis litteris (Pereira, 2012).

Logo, o objetivo deste artigo € analisar as estratégias colaborativas no contexto do
mobilidrio urbano open-source, a partir de pesquisa realizada que identifica caracteristicas e
compreende a pratica através da analise de casos de referéncia (Gomes, 2023). Além disso,
considera-se artigos ja publicados que exploram as abordagens recentes e suas
caracteristicas, assim como conceitos, aportes teodricos e as questdes envolvidas nesta
possibilidade de intervencao, desde o desenvolvimento até as praticas de execucdo (Gomes
& Colchete Filho, 2023a, 2023b).

METODOLOGIA

A pesquisa foi conduzida em cinco etapas com o objetivo de abordar o amplo campo
do mobiliario urbano e do espacgo publico, com foco especifico na tipologia open-source. A
metodologia adotada foi qualitativa e exploratéria, de maneira a permitir uma estrutura para
investigar, compreender e categorizar essa tematica multifacetada. A partir de um variado
leque de referéncias para a construcdo de uma revisdo de literatura, optou-se por realizar
uma Revisdo Sistemética da Literatura (RSL) para garantir uma investigacéo estruturada e
criteriosa. Segundo Obregon (2017), a RSL deve ser um processo estruturado que utiliza
critérios explicitos e sistematicos para identificar, selecionar e avaliar criticamente os
estudos, permitindo uma investigacdo transparente e reprodutivel. Dessa forma, a revisao
realizada na pesquisa buscou explorar conceitos relacionados ao contexto disciplinar do
urbanismo, do projeto e do design. A partir disso, foram definidos os critérios de analise:

concepcao, processo, acesso e compartilhamento.

Na fase de concepcédo, avaliou-se o0s participantes do design, as ferramentas
utilizadas, a documentacado das etapas de adaptagéo e criacdo, além da colaboracdo com
indUstrias e universidades. No processo, foram examinados aspectos como a
disponibilizacdo publica e formatos digitais dos projetos, sua reconfigurabilidade, a

reutilizacdo de materiais, o compartilhamento de conhecimento e as praticas de fabricagao.
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No acesso e compartilhamento, verificaram-se a acessibilidade dos arquivos modificaveis,
as licencas associadas e o financiamento dos projetos. Essa abordagem metodoldgica
enrigueceu a compreenséao das potencialidades e limitagdes dos mobiliarios urbanos open-

source.

Etapa | — Etapa preliminar: a primeira etapa envolveu a iniciagdo, na qual foi elaborado
o planejamento da pesquisa, estabelecer objetivos, questdes de pesquisa e elementos
auxiliares. Nesta etapa, a Revisdo Narrativa foi conduzida para obter a compreensao inicial
do tema, identificar o contexto contemporaneo e estabelecer a estrutura tedrica do estudo.

Etapa Il - Revisdes Especificas: a segunda etapa compreendeu revisdes de literatura,
sobretudo a Revisdo Bibliografica e a Revisdo Sistematica de Literatura (RSL). Essas
revisdes buscaram aprofundar a compreensao dos conceitos e teorias relevantes, a fim de
estabelecer um referencial teérico geral e especifico. A RSL identificou quatro trabalhos-
chave que destacaram a relacdo entre codigo aberto, producédo colaborativa e design

urbano, alinhando-se com os principios metodologicos descritos por Obregon (2017).

Etapa Il - Andlises das Revisdes: a terceira etapa consistiu na andlise critica do
conteudo das revisdes de literatura, além de organizar os pilares fundamentais do mobiliario
urbano open-source para revelar a logica subjacente a essa pratica. Dessa maneira, as

constatacOes de autores foram utilizadas como critérios de analise.

Etapa IV — Andlise do mapeamento e definicdo dos casos referéncia: a quarta etapa
envolveu a andlise do mapeamento exploratorio e a definicdo dos casos de referéncia. O
mapeamento identificou exemplos de mobiliario urbano open-source, e o método de casos

de referéncia foi empregado para selecionar quatro casos representativos.

Etapa V — Analise dos casos referéncia e discussfes dos resultados: na quinta etapa,
foi realizada a andlise dos casos de referéncia, investigar praticas e resultados da tipologia.
A sintese critica avaliou a participacdo dos usuarios, a colaboracdo entre atores e a
acessibilidade aos projetos, identificou tendéncias, desafios e oportunidades na tipologia.
Esse processo promoveu a sua compreensdo, de modo a enriquecer o conhecimento e

contribuir para a evolucdo dessa érea do estudo.

Contextualizagdo e fundamentos do mobiliario urbano open-source
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A revisdo narrativa historicamente contextualiza autores no campo do mobiliario
urbano, espaco publico e micro intervencgdes, enriquece a introducao do estudo ao oferecer
um panorama do tema e seu contexto atual. Autores como Carmona (1985) destacam a
importancia dos espac¢os publicos na interacao social e diversidade cultural. Creus (1996)
ressalta o papel transformador do mobiliario urbano, enquanto Uffelen (2010) e Colchete
Filho (2003) associam-no ao conforto e funcionalidade publicos. Gehl (2013) e Menezes
(2021) enfatizam a adaptabilidade e cocriacédo, enquanto Raymond (1999) e Bonsiepe (2012)
introduzem abordagens inovadoras, como o codigo aberto e metodologias participativas,

para uma producdo mais inclusiva e sustentavel.

O mapeamento de referéncias dos mobiliarios urbanos open-source realizou um
levantamento de projetos para sistematizar e descrever suas manifestacdes. Esse processo
teve como objetivo oferecer uma visao das fontes de informacgéo disponiveis sobre o tema e
viabilizar a identificacdo de casos representativos. Estes casos variam em tipologia,
materiais e funcdes, evidenciam uma preocupag¢ao com a sustentabilidade e promovem a
participacdo ativa da comunidade local. As estratégias de divulgacédo e implementacéo dos
projetos sao diversas, a incluir gestdo comunitaria, integracdo em eventos de Placemaking

e workshops, e ampliar o acesso e a personalizagdo dos mobiliarios.

A questao do licenciamento é relevante, com o uso predominante de licencas Creative
Commons e Copyleft, para garantir a protecdo dos direitos autorais e promover a liberdade
de uso, compartilhamento e modificacdo das obras. Essas abordagens estéao alinhadas com
as categorias de producdo de mobiliarios urbanos open-source identificadas pela pesquisa,
gue séo a Fabricacao Digital e Faca-Vocé-Mesmo, o que evidencia a utilizacdo de diferentes

meétodos de producdo e materiais reaproveitaveis.

A revisdo bibliografica realizada emprega a abordagem narrativa para analisar e
sintetizar contribuigdes relevantes de diversos autores sobre as tematicas que constituem o
embasamento tedrico da pesquisa. O processo envolveu a consulta a uma variedade de
fontes, como livros, artigos cientificos e dissertacoes, provenientes de diferentes disciplinas
e campos do conhecimento, para permitir uma compreensdo ampla e multifacetada dos

temas abordados.
O referencial teorico sobre espaco publico contemporaneo destaca a importancia da

inclusdo, participacdo cidada, tecnologia, sustentabilidade e flexibilidade, conforme
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ressaltado por Gehl (2013) e Sansédo Fontes (2011). Gehl enfatiza a colaboracdo entre
usuarios e planejadores urbanos, defende que as pessoas sao responsaveis por criar
cidades melhores e promovem encontros em espacos publicos, os quais ele descreve como
"salas de estar" das cidades. Sans&o Fontes identifica cinco conceitos-chave para
intervengcdes urbanas contemporaneas: dinamismo, reversibilidade, flexibilidade,
imprevisibilidade e conexdo. Esses conceitos ressaltam a importancia de abordagens
dindmicas e colaborativas na revitalizacdo do espaco publico. No contexto do mobiliario
urbano e espaco publico, autores como Colchete Filho (2008, 2020), Mourthé (1998),
Montenegro (2014), Sanders e Stappers (2008) e Aguas (2012) também contribuem com
perspectivas sobre a transformagéo dos espacos publicos, simplificagdo do design, inclusao
do mobiliario em programas de requalificacdo espacial e abordagens colaborativas para a

criacao de espacos publicos mais inclusivos e sustentaveis.

Autores como Rogers (2001), Sansédo Fontes (2011), Nogueira (2017), Fontes;
Pina; Paiva (2021), Brenner (2016), Nogueira e Portinari (2016), Eboli (2019) e Heemann
e Santiago (2015), destacam a relevancia das micro intervencgdes urbanas colaborativas,
como o Urbanismo Tético e o Placemaking, na renovacdo dos espagos publicos. Eles
ressaltam a participacdo comunitéaria no planejamento urbano ao defender abordagens
flexiveis e inclusivas para tornar os espacos publicos mais dinamicos e significativos. Tais
praticas, caracterizadas por intervencdes de curto prazo e baixo custo, buscam revitalizar
0 espaco publico e fomentar a interac&o social e cultural, a fim de priorizar a participacao
da comunidade na configurag@o dos espacos para criar ambientes acessiveis e seguros

gue promovam a identidade e a convivéncia comunitaria.

As materializagbes para o mobiliario urbano open-source incluem movimentos
como o Bottom-Up, a destacar a participagdo comunitaria (Jacobs, 1961; Florida, 2012);
0 open-source, a promover transparéncia e acessibilidade de informacfes (Raymond,
1999; Stallman, 1999); e o Movimento Maker, a enfatizar a criatividade e personalizacéo
através da fabricacdo digital e colaboracdo comunitéria (Dougherty, 2012; Anderson,
2012). Esses movimentos contribuem para espacos urbanos inclusivos e adaptaveis, e

representam os principios do mobiliario urbano open-source.

No referencial teérico especifico, autores como Finn (2014) destacam o potencial

de estratégias de urbanismo DIY (Do it Yourself) em promover a colaboragdo entre
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arquitetos, urbanistas e cidad&os para tornar o ambiente urbano mais inclusivo, absorver
principios de movimentos como Bottom-Up, Open source e Maker, e influenciar a
participacdo e autonomia. Autores como Creus (1996) e Mourthé (1998) mencionam
atributos para o mobiliario urbano, como a funcionalidade, racionalidade, emotividade,
integracdo ambiental, resisténcia, durabilidade, adaptabilidade, estética e implantacao,
gue sdo compartilhados tanto pelo mobiliario urbano tradicional quanto pelo mobiliario
urbano open-source. No entanto, este Ultimo demonstra uma maior capacidade de

evolucdo e adaptacéo.

Os pilares do mobiliario urbano open-source, como a producdo Bottom-Up, o
design colaborativo, o compartilhamento de dados do projeto e a fabricacao digital, junto
a abordagem faca-vocé-mesmo, representam uma abordagem participativa e tecnoldgica
na concepc¢ao, disseminagcdo e producdo de solugdes de mobilirio urbano de cédigo
aberto, promovem a colaboracdo entre diversos atores, a incluir a populacdo e as
instituicbes do Poder Publico, a fim de permitir a criacdo de projetos flexiveis e

adaptaveis, e impulsionar a inovacéo e a sustentabilidade no contexto urbano.

Diversos conceitos sobre o desenvolvimento foram apresentados e abrangem as
etapas de concepcdo, processo de desenvolvimento, acesso e compartilhamento.
Autores como Sanders e Stappers (2008) destacam o Codesign e a Cocriagdo como
abordagens que permitem diferentes niveis de criatividade dos usuarios. Avital (2011)
introduz o Open Design, com quatro camadas interdependentes: objeto, processo, pratica
e infraestrutura, com o intuito de promover uma abordagem colaborativa e acessivel ao
design. Binnekamp, Van Gunsteren e Van Loon (2006) destacam o ponto de vista do Ator
e a Acéo Coletiva. Boisseau, Omhover e Bouchard (2018) mencionam fatores que
democratizaram o design open-source. Laurent (2004) explora a filosofia do cdodigo
aberto. S& (2015) e Bradley (2015) tratam da difusdo do conhecimento livre e dos bens
comuns digitais, enquanto Raymond (1999) destaca as implicacbes do cédigo aberto.
Estes autores contribuem com perspectivas complementares, essenciais para a criacao

de solucdes de design inovadoras e inclusivas.

A revisdo sistematica de literatura (RSL) foi fundamental para investigar o
conhecimento atual na area. Autores como Ladera (2012), Bradley (2015), De La Llata

(2015) e Garcia (2018) contribuiram para compreender essa tematica emergente, a
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destacar a democratizacdo da producdo por meio de plataformas de cédigo aberto,
espacos urbanos colaborativos, relagdo entre sistemas urbanos de cddigo aberto e
espacos insurgentes, e influéncia do movimento DIY na arquitetura e no urbanismo. A
revisdo aponta tendéncias promissoras, como a democratiza¢do da producdo fisica via
fabricacéo digital e o compartilhamento de recursos e conhecimentos. Identifica lacunas,
como explorar mais a aplicagdo pratica de conceitos de codigo aberto na arquitetura e
urbanismo, e os desafios de governanca e coordenacao na criacdo de espacos urbanos
colaborativos. Os resultados guiam futuras pesquisas, ressaltam a necessidade de
investigar a implementacéo pratica dessas abordagens, seus impactos econémicos e
adaptacdo cultural, essenciais para promover uma compreensdo dos beneficios e
desafios no espaco publico e orientar o desenvolvimento de politicas e praticas urbanas

mais inclusivas e sustentaveis.

RESULTADOS

A pesquisa concentra-se em assentos, devido a sua importancia e impacto na
configuracdo urbana, e que influenciam a interagbes sociais e a ocupacdo de espacos
publicos. Além disso, a analise considera a sinergia e adaptabilidade desses elementos
com outros elementos urbanos e destacam sua natureza dinamica. As amostras foram
selecionadas com base na flexibilidade e capacidade de reconfiguracéo para atender as
necessidades locais. Posteriormente, a metodologia inclui critérios de andlise focados na
adaptabilidade, praticidade e efetividade desses mobiliarios em intervencdes

temporarias, a fim de criar espacos urbanos inclusivos e dinamicos.

Dessa forma, dentro do paradigma de codigo aberto, o estudo ndo sé explora a
inovacao técnica, mas também revela a inter-relacdo entre design urbano, interacdo
social e qualidade de vida. Por fim, ao analisar quatro casos de referéncia, o estudo
contribui para o debate sobre design urbano ao promover espacos publicos mais

adaptaveis e uma experiéncia urbana enriquecida.

Caso referéncia 01: Wikinamoradeira, Sdo Paulo, Brasil (2015)

Construido e implantado no Largo do Arouche, S&o Paulo, este projeto € uma
intervencado que se inspira no conceito de Wikipraca e que utiliza metodologias de cédigo
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aberto. Resultado da colaboracdo entre o coletivo AssaltoCultural e o Atelié ReMatéria,
0 projeto promove uma abordagem colaborativa na producdo de mobiliario urbano e
intervencgdes culturais e artisticas através das suas formas de personalizacdo. O banco-
namoradeira, composto por 11 moddulos, destaca-se pela versatilidade e permite
rearranjos conforme as necessidades dos usuarios. Neste contexto, o manual de consulta

facilita a replicagdo ao destacar dimensoes e informagdes de montagem.

O projeto opera sob licenca Copyleft ao incentivar a copia e modificacao livre, e
manter as condi¢cdes de compartilhamento. Com o apoio da Prefeitura de Sao Paulo, o
projeto envolve a comunidade em oficinas de construcdo e reciclagem, propicia a
transformacdo do espaco publico de forma sustentavel e culturalmente relevante. A
versdo modular foi inspirada em uma verséo anterior e permaneceu no local por dois
anos, a qual foi personalizada e mantida com manutencdes regulares. A implementacéo
do projeto teve impacto no espaco publico, tornando-se um simbolo de resisténcia e
laboratorio urbano. Os registros da construcao e implementacao do projeto destacam a
participagdo da comunidade e o uso do banco-namoradeira, 0s quais evidenciam seu
impacto positivo. Essas imagens sao divulgadas e inspiram outros a se engajarem ao
ampliar o alcance e o impacto da iniciativa ha sociedade.

Figura 1. Projeto Wikinamoradeira

Fonte: Gomes (2023).

Adaptabilidade: O Wikinamoradeira demonstra alta adaptabilidade com seu design

modular composto por 11 médulos. Essa caracteristica permite aos usuarios rearranjar e
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personalizar o mobiliario de acordo com suas necessidades e preferéncias, refletindo a
flexibilidade e dinamismo. O manual de montagem e 0s registros visuais encorajam a
exploracgéo de diferentes configuragdes, alinhando-se com os conceitos de flexibilidade e

personalizagao.

Praticidade: A praticidade do Wikinamoradeira é evidente na escolha de materiais
acessiveis e de facil obtencdo, como madeira e tecidos reutilizados. A construcdo do
banco-namoradeira ndo requer maquinario especifico, apenas ferramentas bésicas, o
que facilita a participacdo dos usuarios na montagem. O manual e os tutoriais visuais
promovem a autonomia dos usudrios, alinhando-se com as abordagens de design

simplificado e acessivel.

Efetividade: O projeto é eficaz na promocédo da interacdo social e inclusédo
comunitaria, revitalizando o Largo do Arouche e envolvendo a comunidade local na
criacdo do mobilidrio. A abordagem sustentavel e o uso de materiais reutilizados
contribuem para a conscientizagcdo ambiental e o reaproveitamento de recursos,
evidenciando a efetividade do projeto em engajar a comunidade e melhorar a qualidade

do espaco urbano.

No contexto ampliado da pesquisa sobre design de produtos, especialmente no
campo de mobiliarios urbanos open-source, A Wikinamoradeira exemplifica a aplicacédo
de metodologias open-source na criacdo de mobiliario urbano colaborativo. O projeto
promove a personalizacdo e o rearranjo modular do banco, facilitando sua replicacéo e
manutencdo. A abordagem colaborativa é evidenciada pelas oficinas comunitarias que
envolvem a populacdo na construgdo e reciclagem, fortalecendo o engajamento e a
apropriacao local do espaco publico. Este modelo destaca a importancia da flexibilidade

e da sustentabilidade no design de mobiliario urbano.

Caso referéncia 02: Growroom, Copenhague, Dinamarca (2016)

O projeto originou-se de um concurso de mobiliario urbano em colaboragdo com
os vencedores originais, a fim de desenvolver uma nova tipologia de mobiliario urbano
disponivel como cédigo aberto, adaptavel a diversos contextos. Essa iniciativa resultou

da parceria entre o SPACE10, laboratério de pesquisa e design da IKEA, e os arquitetos
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Sine Lindholm e Mads-Ulrik Husum. O resultado foi uma tipologia de mobiliario urbano
gue integra natureza e cultivo de alimentos em espacos urbanos limitados, promove a
sustentabilidade e a interagdo com a natureza. O Growroom original foi simplificado em
um segundo modelo e, posteriormente, evoluiu para o Growmore, que oferece maior
versatilidade e configuragdes possiveis ao facilitar a personalizagdo para diferentes

espacos urbanos.

Apresentado ao publico em 2017 durante a Conferéncia Viva Sustain em
Copenhague e na Bienal de Arquitetura de Seul, o projeto demonstrou diversas
possibilidades de configuracdo. Feito principalmente de madeira compensada, o
Growroom é um jardim esférico e horta modular, cujos arquivos de corte para fabricacao
podem ser baixados em um site proprio e no GitHub. Licenciado sob a Licenca
Internacional Creative Commons Attribution 4.0, o projeto pode ser utilizado e
compartilhado desde que os créditos sejam atribuidos aos criadores. Ao utilizar a
fabricacdo digital, como impressdo 3D e corte a laser, o Growroom € produzido de
maneira eficiente ao reduzir o desperdicio de material. Assim, ao adotar uma abordagem
de codigo aberto, o projeto permite o livre acesso e compartiihamento dos arquivos,
através da utilizacdo da madeira compensada devido a sua resisténcia, versatilidade e
acessibilidade, ao se alinhar ao objetivo de oferecer uma solucéo sustentavel e acessivel

para integracéo da natureza em espacos urbanos.
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Figura 2. Projeto Growroom

Fonte: Gomes (2023).

Adaptabilidade: O Growroom e sua versao simplificada, o Growmore, se destacam
pela adaptabilidade, oferecendo solu¢des versateis para contextos urbanos diversos. A
modularidade do Growroom permite ajustes em configuracdo, enquanto o Growmore
facilita a adicdo de elementos como iluminacéo e irrigacdo. Essa flexibilidade esta em
sintonia com os conceitos de dinamismo e flexibilidade, permitindo que o projeto se ajuste
as condic¢des e necessidades locais.

Praticidade: A praticidade do Growroom é evidenciada pela sua facilidade de
montagem com ferramentas manuais basicas e pela documentagdo clara disponivel
digitalmente. O uso de madeira compensada como material principal contribui para a
durabilidade e acessibilidade do projeto, refletindo os principios de simplicidade e
acessibilidade. Os arquivos digitais e as instru¢des detalhadas garantem uma construgao

eficiente, mesmo para usuérios com pouca experiéncia.

Efetividade: O projeto € eficaz na integracdo da natureza em ambientes urbanos,
proporcionando espagos verdes acessiveis e melhorando a qualidade de vida nas

cidades. A replicacdo bem-sucedida e as versbes adaptadas, como o Growmore,
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demonstram a aceitagdo pratica e a eficacia do projeto. A abordagem open-source e 0
uso de materiais sustentaveis asseguram a longevidade e a sustentabilidade do projeto,

alinhando-se com a visao de urbanismo colaborativo e sustentavel.

O Growroom integra préaticas de design open-source com um foco em
sustentabilidade e integracdo da natureza em ambientes urbanos. O projeto disponibiliza
arquivos para fabricacao digital, o que permite a producao eficiente e personalizada. A
abordagem open-source facilita o acesso e a adaptacdo do design, promovendo a
interacdo com a natureza e a eficiéncia no uso de materiais. Essa estratégia demonstra
como a colaboracéo e o compartilhamento podem contribuir para solu¢des urbanas mais

verdes e acessiveis.

Caso referéncia 03: Trapezoid Bench, Texas, Estados Unidos (2019)

O projeto originado da Better Block Foundation, que tem como objetivo revitalizar
ambientes urbanos em colaboracdo com comunidades locais, possui uma equipe
multidisciplinar, além do apoio da Fundacao Knight e parceiros. O banco foi desenvolvido
pela equipe multidisciplinar em parceria com o Project for Public Spaces, licenciando-o
sob Creative Commons. O projeto de destaca na sua versatilidade e oferece assentos
confortdveis em espacos publicos, preferencialmente construido com madeira
compensada. A organizagcdo promove atividades e disponibiliza guias gratuitos de
Placemaking, além de promover o envolvimento da comunidade em eventos de
transformacéo urbana e da criagcdo de mobiliarios urbanos de cédigo aberto, acessiveis
desde 2016 pela plataforma prépria, Wikiblock, que disponibiliza arquivos em formatos
como DXF e SketchUp. Alguns mobiliarios séo reutilizados, e a plataforma encoraja a
criacao colaborativa e disponibiliza a permanéncia na plataforma para divulgacéo destes.
Os arquivos do projeto estédo disponiveis gratuitamente em varios formatos e facilitam a
personalizacao pelos profissionais e interessados na fabricacédo digital. Dessa forma, o
projeto exemplifica como o Placemaking e o codigo aberto podem criar mobiliarios

urbanos funcionais e comunitérios, e fortalecem a coletividade na transformacéo urbana.
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Figura 3. Projeto Trapezoid Bench

Fonte: Gomes (2023).

Adaptabilidade: O Trapezoid Bench € destacado por sua adaptabilidade no design
de mobiliario urbano, com uma estrutura modular que permite varias composicfes e
rearranjos. A facilidade de montagem e desmontagem, sem necessidade de ferramentas
complexas, permite que o banco seja realocado em diferentes eventos e locais. A
disponibilidade dos arquivos em formatos digitais facilita a personalizacéo, refletindo a

flexibilidade e a abordagem colaborativa.

Praticidade: O Trapezoid Bench € projetado para a constru¢cdo com ferramentas
manuais basicas, como um martelo, e utiliza madeira compensada. A simplicidade na
construcado e a acessibilidade dos arquivos digitais garantem que qualquer pessoa possa
implementar o projeto de maneira pratica e econémica, alinhando-se com os principios

de design simplificado e acessivel.

Efetividade: O projeto contribui para a revitalizacdo de espacgos urbanos, sendo
amplamente utilizado em eventos de Placemaking, onde a comunidade participa
ativamente da transformacé&o de locais publicos. A estrutura modular e a simplicidade de
montagem garantem que o banco possa ser rapidamente adaptado e colocado em uso,
promovendo a integracdo dos espacos urbanos. A abordagem open-source e 0

compartilhamento de conhecimento reforcam a eficacia do projeto em fomentar a
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colaboracéo e melhorar a qualidade dos ambientes urbanos.

O Trapezoid Bench ilustra a colaboragéo entre a Better Block Foundation e a
comunidade para revitalizar espacos urbanos. O projeto utiliza uma plataforma propria
para disponibilizar arquivos de design, encorajando a personaliza¢do e 0 uso comunitario.
A abordagem de Placemaking e a reutilizacdo de materiais reforcam a criacdo de
mobiliario urbano funcional e acessivel. Esse exemplo evidencia como as plataformas
open-source podem fomentar a criatividade comunitaria e a transformacdo urbana

através de designs adaptaveis e colaborativos.

Caso referéncia 04: Sambalanco, Goias, Brasil (2021)

O projeto vencedor do concurso Projeto Colab Cidade, desenvolvido por Pedro
Caetano Eboli, foi selecionado com base nos critérios de facilidade de construcao e
alinhamento com os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel da ONU. Organizado
pelo Instituto Bacae, Sobreurbana, Coletivo Centopeia e Vulgo Arquitetura, em parceria
com o Conselho de Arguitetura e Urbanismo de Goias (CAU-GO), 0 concurso visava
estimular a criatividade de arquitetos e designers para solucdes inovadoras e
sustentaveis de mobiliario urbano. O Sambalanco, juntamente com outros cinco projetos
(Pausa Verde-Solidaria, Banco Vai e Volta, Cadeira Ajuba, Modiil e Ponto de Onibus),
utiliza materiais como paletes, madeira laminada, compensado naval e tubos de PVC,
além de abranger diversas tipologias de assentos. Os projetos estao disponiveis em um
ebook protegido pela Licenca Creative Commons (CC BY-NC-SA) e permitem
compartilhamento ndo comercial com atribuicdo aos criadores e uso de obras derivadas

sob a mesma licenca.
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Figura 4. Projeto Sambalanco

Fonte: Gomes (2023).

Adaptabilidade: O Sambalanco € altamente adaptavel devido ao seu design
modular, que permite diversas configuracdes e rearranjos. Esse design permite
personalizar o mobiliario para diferentes espagos e eventos urbanos, alinhando-se com
os conceitos de flexibilidade e dinamismo. A possibilidade de ajustar o mobilidrio as
necessidades locais e aos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel da ONU reforga

sua adaptabilidade.

Praticidade: A praticidade do Sambalanco é destacada pela utilizacdo de materiais
acessiveis, como paletes e madeira laminada. A inclusdo de um manual detalhado e
esquemas ilustrativos para a montagem torna o processo simples e acessivel, mesmo
para aqueles sem experiéncia prévia. A escolha de materiais sustentaveis contribui para
a reducdo de desperdicio e facilita a implementacéo, refletindo os principios de design

simplificado e acessivel.

Efetividade: Embora ainda conceitual, o Sambalanco demonstra uma clara
efetividade em potencial. O design visa oferecer conforto e usabilidade em espacos
publicos, com o potencial positivo para o ambiente urbano. As caracteristicas de
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acessibilidade e adaptabilidade do projeto indicam seu potencial para melhorar a
gualidade dos espacos urbanos e promover o envolvimento da comunidade, alinhando-

se com as abordagens colaborativas e sustentaveis.

O Sambalanco, vencedor do concurso Projeto Colab Cidade, utiliza materiais
reciclados e esta disponivel em um ebook. A estratégia colaborativa do ebook envolve a
participacdo de diversos parceiros e a apresentacdo de multiplas solu¢cbes de design,
alinhadas com os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel. A disponibilidade dos
projetos para compartiihamento ndo comercial promove a disseminagao de solugcdes
inovadoras e sustentaveis, exemplificando como concursos e colaboracdes podem

impulsionar o desenvolvimento de mobiliario urbano open-source.

DISCUSSAO

A discussao dos resultados e o processo de producao da tipologia de mobiliario
urbano open-source foram fundamentais para aprofundar a compreensédo sobre o
funcionamento e desenvolvimento das abordagens estudadas. A andlise dos projetos
permitiu identificar evidéncias e indicadores que revelam sua eficacia e valor, a destacar
0S meéritos e contribuicbes especificos de cada abordagem, bem como aspectos

inovadores e com potencial para aprimoramento.

Na fase de concepcdo através do Codesign e cocriagdo, 0 projeto
Wikinamoradeira se destacou pela colaboracdo multidisciplinar entre os coletivos
AssaltoCultural e Atelié ReMatéria, ao enriquecer o projeto com diferentes experiéncias
e perspectivas. Sua abordagem baseada em observacdes e interacfes diretas com a
comunidade permitiu a adaptacdo natural do mobiliario as necessidades locais e
demonstrar a sua abordagem inclusiva e criativa. O Growroom, por sua vez, inovou ao
integrar o cultivo vertical urbano ao mobiliario publico, e enfatizar a sustentabilidade e o
uso de recursos tecnoldgicos. Sua disponibilizacdo publica e o incentivo ao apoio
colaborativo destacam a importancia da democratizacdo do design urbano. O Trapezoid
Bench se destacou pela flexibilidade e personalizacdo ao oferecer uma solucéao adaptavel
as diferentes necessidades urbanas. Sua abordagem colaborativa, no envolvimento de
organizagOes multidisciplinares e o uso de ferramentas de modelagéao 3D, evidencia uma

busca por solu¢des inovadoras, acessiveis e integradas aos softwares utilizados. Por fim,
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o0 Sambalango apresentou uma proposta ludica e interativa ao promover a interacdo e
socializacdo no espaco publico. Assim, seu compromisso com a sustentabilidade e a
abordagem colaborativa destacam a importancia da participagdo comunitaria no design

urbano.

Na fase do processo do design aberto, os projetos se destacaram por suas
abordagens acessiveis e compartilhaveis. A Wikinamoradeira se destaca pela
acessibilidade e compartilhamento ao promover a democratizagdo do design e incentivo
a participacdo da comunidade na construgdo e personalizacdo. O Growroom, por sua
vez, foi reconhecido por sua ampla disseminacdo do design aberto ao promover a
versatilidade e extensibilidade do projeto, e permitir a inclusédo de elementos que facilitam
sua adaptacdo a contextos com necessidades diversas. O Trapezoid Bench se destacou
pela diversidade de formatos de arquivos que facilitam a acessibilidade e disseminac¢éo
das informacdes técnicas necessdarias. JA 0 Sambalanco se evidencia por sua alta
reconfigurabilidade ja prevista no projeto, a qual permite transformacfes na estrutura

fisica e experimentagdes criativas.

Na fase do acesso e compartilhamento, os projetos se diferenciaram por suas
abordagens de licenciamento e financiamento. A Wikinamoradeira adotou a licenca
Copyleft com a permissao de livre copia, distribuicdo e modificacdo do projeto. Recebeu
apoio da FuturaMedia e da Secretaria Municipal de Direitos Humanos e Cidadania de
Sao Paulo (SMDHC) para sua execucao, além de contar com parcerias locais para
aguisicao de materiais. O Growroom, por sua vez, adotou a Licenca Creative Commons
Attribution 4.0 ao promover a liberdade de compartilhamento e uso do projeto. Embora
ndo haja informacdes especificas sobre financiamento, sugere-se apoio da IKEA como
caracterizagdo de financiamento que contribui para a acessibilidade continua do projeto.
O Trapezoid Bench adotou a Licenca Internacional Creative Commons Atribuicdo — Nao
Comercial — Compartilha Igual 4.0 que permite o compartilhamento e adaptacédo do
projeto. Nao ha informag@es especificas sobre financiamento, embora a Fundacéo Better
Block conta com apoio de varias fontes e doag¢des para suas iniciativas. O Sambalanco
adotou a Licenca Creative Commons (CC BY-NC-SA), que permite o compartilhamento
e uso livre do projeto para fins ndo comerciais, mas nao disponibiliza informacdes sobre

financiamento, uma vez que considera a premiagdo em concurso como uma estratégia
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de incentivo aos profissionais.

A seguir sdo apresentados como cada projeto se destaca em termos de
capacidade de flexibilidade e reconfiguracdo, de maneira a permitir ajustes e
personalizacdes conforme as necessidades especificas dos espacos urbanos. Além
disso, sdo ressaltadas as demonstracbes praticas da eficacia de instalacdo e
adaptabilidade dos mobiliarios em intervencdes temporarias, a evidenciar a sua
aplicabilidade em diferentes contextos. A andlise técnica revela as inovacdes
incorporadas, como o uso de tecnologias digitais e materiais sustentaveis, e como a
documentacédo dos projetos, a incluir planos de corte e instrucdes de montagem, facilitam
sua fabricacdo e implementacdo. Esses aspectos sdo fundamentais para entender o

impacto e a viabilidade do mobilidrio urbano open-source na promocdo de solucbes

urbanas inclusivas e sustentaveis.

Tabela 1. Critérios de flexibilidade e capacidade de reconfiguracdo

Wikinamoradeira, Sdo Paulo, Brasil (2015)

Local de Largo do Arouche, S&ao Paulo
implementacao

Aplicacao Intervencdo comunitaria e adaptativa.
Flexibilidade Modularidade com 11 partes substituiveis

Capacidade de
reconfiguracao

Permite multiplas configuracdes e adaptacoes

Documentacgao Manual com dimensdes e orientacbes de montagem.
técnica
Planos de corte e | Arquivos disponiveis para reproducédo em diferentes contextos
fabricacao
Inovacdes Design aberto com modulos padronizados para reutilizacéo de
técnicas materiais.
incorporadas
Growroom, Copenhague, Dinamarca (2016)
Local de Conferéncias internacionais e exposicoes
implementacao
Aplicacéo Cultivo urbano e espacos de exposicao.
Flexibilidade Estrutura modular e expansivel

Capacidade de
reconfiguracao

Adapta-se a diferentes contextos urbanos
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Documentacao Arquivos digitais no GitHub com detalhes de montagem.
técnica
Planos de corte e | Planos de corte em formatos acessiveis para fabricacdo modular.
fabricacao
Inovacdes Fabricacdo digital com uso de madeira compensada e técnicas
técnicas sustentaveis.
incorporadas

Trapezoid Bench, Texas, Estados Unidos (2019)
Local de Espacos publicos variados
implementacéo
Aplicacéo Revitalizacdo e transformagé&o urbana
Flexibilidade Flexivel de acordo com o ambiente e necessidade
Capacidade de Flexivel de acordo com o ambiente e necessidade
reconfiguracao
Documentacao Guias de montagem e arquivos digitais em diversos formatos.
técnica
Planos de corte e | Orientacdes para customizacao e producao.
fabricacao
Inovacdes Combinacao de técnicas digitais e manuais para construcao
técnicas acessivel.
incorporadas

Sambalanco, Goias, Brasil (2021)

Local de N&o implementado
implementacéao
Aplicacéo Solugbes sustentaveis e criativas para ambientes urbanos
Flexibilidade Adapta-se a diferentes usos e preferencias
Capacidade de Adapta-se a diferentes usos e preferencias
reconfiguracao
Documentacao Registros visuais e sequenciais para construcao.
técnica
Planos de corte e | Orientacdes para uso de materiais reutilizados e ferramentas
fabricacao basicas.
Inovacdes Reutilizagdo de materiais e adaptacdo de estruturas para
técnicas solucgdes ludicas.
incorporadas

Fonte: Elaboragéo prépria (2024)
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Os projetos analisados evidenciam a diversidade e o potencial do mobiliario
urbano open-source para promover espacos publicos mais inclusivos, sustentaveis e
adaptaveis, a destacar a importancia da colaboracdo comunitaria e do apoio estratégico

das autoridades para sua implementacao e gestao eficazes.

CONCLUSOES

Diante da complexidade do design urbano contemporaneo, o estudo analisou as
contribuicdes do mobiliario urbano open-source para espacgos publicos, com o objetivo
de explorar abordagens inovadoras e colaborativas alinhadas com sustentabilidade e
equidade. O referencial tedrico destaca a relevancia da tipologia como instrumento para
a construcao de ambientes urbanos democraticos, que ressaltam a produgédo Bottom-Up,
o Design Colaborativo e a Fabricacéo Digital. O mapeamento exploratério realizado em
nosso estudo revelou projetos variados e estratégias de disseminagdo, com énfase na
sustentabilidade e na integragdo comunitaria. O referencial tedrico especifico enfatiza a
importancia da colaboracdo e da disponibilizagdo publica de informacfes, sugere que a
tipologia pode ser criada de forma participativa e adaptavel as necessidades da

populacao, e promove uma maior democratizacao do design.

As analises dos casos referéncia destacaram a eficacia e os desafios do mobiliario
urbano open-source. O projeto Wikinamoradeira exemplificou a cocriagéo e colaboracéo
interdisciplinar, com disponibilizacdo publica e flexibilidade. O Growroom apresentou 0
Codesign e compartilhamento aberto de informacdes ao influenciar sua versdo open-
source, com solucdes sustentaveis e acessiveis ao incentivar a cultura de design aberto.
O Trapezoid Bench exemplificou a conexdo entre o cédigo aberto e eventos de
Placemaking através do incentivo de parcerias enquanto o Sambalanco destacou
estratégias alinhadas aos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel da ONU (ODS) ao

enfatizar a simplicidade, acessibilidade e reutilizacdo de materiais, por exemplo.

A analise das contribuicbes do mobiliario urbano open-source para espagos
publicos revela tanto avangos, quanto desafios no contexto do design urbano. O estudo

ressalta o potencial transformador da tipologia na criacdo de espacos publicos mais

©2024 Los Autor(es). Publicado por CECAR. Revista Procesos Urbanos estd distribuido bajo una Licencia Creative
Commons Atribuciéon-CompartirIgual 4.0 Internacional



inclusivos e dinadmicos, ao promover a cocriacdo, inovagdo e sustentabilidade, mas
também aponta para questdes que precisam ser abordadas para garantir a eficacia dos
projetos. Assim, destaca-se a importancia de abordagens colaborativas e abertas no
desenvolvimento do mobiliario urbano, ao enfatizar a necessidade de mudancas culturais

e institucionais.

Um dos principais desafios identificados é a durabilidade do mobiliario urbano
open-source, que deve enfrentar condi¢des climaticas adversas e desgaste constante. A
falta de materiais e técnicas comprovados para garantir a longevidade dos projetos pode
comprometer sua viabilidade e manutencéo. E essencial desenvolver e adotar materiais
e métodos de construcdo que considerem essas variaveis para assegurar a durabilidade.
Além disso, a auséncia de padronizacdo e regulamentacdo especifica para esses
projetos levanta preocupacgdes sobre a seguranca e a responsabilidade na manutencéao.
A padronizacdo de componentes e diretrizes de construcdo poderia facilitar a
manutencdao e garantir a seguranca dos usuarios. As regulamentacdes especificas, como
normas técnicas e exigéncias de seguranca, sdo fundamentais para evitar problemas

relacionados a seguranca e a responsabilidade legal.

A documentacdo muitas vezes insuficiente e a falta de diretrizes mais claras
dificultam a replicacdo dos projetos em diferentes contextos. A documentacéo deve ser
completa e acessivel, incluindo manuais de montagem, especificacdes técnicas e
diretrizes de manutencao. Para melhorar a replicabilidade, € necesséario um esforgo para
criar e compartilhar documentacdo detalhada e compreensivel, facilitando a adaptacao
dos projetos a novas localidades e condi¢cdes. Ao mesmo tempo, a customizacao emerge
como uma estratégia eficaz para incorporar elementos na paisagem urbana e equilibrar
a liberdade criativa com a necessidade de adaptar os projetos a contextos especificos,

sem comprometer a replicabilidade das solucdes.

A replicabilidade é necesséria para a disseminacdo bem-sucedida dos projetos
open-source, no entanto, esta enfrenta desafios, como a necessidade de adaptacao aos
materiais e técnicas locais e a integragcdo com as particularidades culturais e sociais de
cada localidade. Estratégias para superar esses desafios incluem a colaboracdo com
pequenos produtores e comunidades locais, que podem fornecer insights valiosos e

adaptar o design as suas necessidades especificas.
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A colaboracdo entre diferentes atores € essencial para 0 sucesso dos projetos
open-source. Designers desempenham um papel critico na criacdo de solucdes
adaptaveis e sustentaveis, enquanto gestores publicos podem ajudar a integrar melhor
esses projetos nas politicas urbanisticas e regulamentagbes. Pequenos produtores
podem facilitar a adaptacdo local e a producdo, e as comunidades locais sao
fundamentais para a aceitagdo e manutencao dos projetos. A sinergia entre esses atores
pode promover uma implementacdo mais eficaz e a sustentabilidade dos projetos, além
de garantir que eles atendam as necessidades e expectativas das popula¢des locais com

seguranga.

O estudo evidencia que, apesar dos avancos no design urbano open-source, é
necessario superar desafios relacionados a durabilidade, padronizacao, regulamentacéo
e documentacdo para maximizar o impacto positivo desses projetos. A replicabilidade,
gue como aponta a literatura especializada € central para a disseminacédo de solucdes
open-source, depende da adaptacdo a contextos diversos e da colaboracdo entre
designers, gestores publicos, produtores e comunidades locais. A continuidade dos
estudos e a implementacdo de solucdes praticas para esses desafios sdo fundamentais
para fortalecer a contribuicdo do mobiliario urbano open-source na criagdo de ambientes
urbanos mais democraticos, participativos e resilientes. Com essas abordagens, é
possivel desenvolver espacos publicos que atendam ndo apenas as necessidades
praticas da comunidade, mas também promovam a convivéncia, a expressao cultural e o

fortalecimento da identidade local, agcbes sempre muito requeridas.

Portanto, a pesquisa busca oferecer uma contribuicdo ao campo do design urbano,
ao enfatizar a importancia do mobiliario urbano open-source como uma ferramenta
transformadora na criagdo de espacos publicos potencialmente mais inclusivos,
inovadores e sustentaveis. A colaboracdo comunitaria se manifesta como um elemento-
chave nesse processo aliado a criatividade, impulsiona a criagdo de espacos funcionais
e atrativos que atendam as necessidades e expectativas da populacdo. No entanto, €
fundamental reconhecer quais desafios permeiam esse cenario. A necessidade de
continuidade dos estudos e acdes praticas nesse campo tornam-se elementos essenciais
para a consolidacdo de um ambiente urbano mais democratico, participativo e resiliente.

A partir deste contexto, € possivel vislumbrar a promoc¢éo de espacos publicos que ndo
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apenas atendam as necessidades praticas da comunidade, mas que também atuem

como locais de convivio, expressao cultural e fortalecimento da identidade local.
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